
L'outil ludique de référence 
pour comprendre 
les jeux de société 
et inspirer vos créations !

Pour toute question : 
contact@prismatik.fr

www.prismatik.fr

Sur une idée originale 
d’Aurélien Lefrançois-Fidaly

Un projet créé et porté par
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... et vous ne savez pas par quoi commencer ?
Les Mécanicartes constituent l’outil idéal
pour vous inspirer et pour structurer
votre réflexion en étapes successives.

Vous pouvez également décomposer 
un jeu existant pour l’analyser 
et/ou le détourner avec les contraintes 
de votre choix !
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Vous voulez créer
votre propre jeu
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